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DESIGN UNIVERSAL

. Game Concept

NOME DO JOGO (TiTULO E SUBTITULO)

O titulo identifica 0 nome do jogo. O titulo deve ser simples atrativo, criativo e ser distintivo o suficiente para
destacar-se em meio a outros jogos similares. Inclua logo, tamanho, fonte, cores e tudo que identifique a marca na
qual servira para apresentar o projeto do jogo. Ex: GTA4, The Sims 4

Genero Plataforma Modo-Jogador
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Softwares e
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Membros Prazos/Custos
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Game Proposal
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Historia do Jogo




O AMBIENTE (FASE)

‘ O Ambiente Fisico
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. Fase #1 Continuacao
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OBJETOS ESSENCIAIS

Personagens
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Objetos
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SISTEMA VISUAL-HUD
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PARTITURAS MUSICAIS
& EFEITOS SONOROS

' Partituras Musicais

v

Instrumentos Utilizados -

Chave em que a partitura é tocada -

Que cena/nivel? Quando esse placar sera exibido no seu jogo?

v

Instrumentos Utilizados -

Chave em que a partitura é tocada -

Que cena/nivel? Quando esse placar sera exibido no seu jogo?

v

Instrumentos Utilizados -

Chave em que a partitura é tocada -

Que cena/nivel? Quando esse placar sera exibido no seu jogo?



GDD GAME DESIGN DOCUMENTS.
SGDD CURTO, COMPLETO, ASSISTIVO

AGDD www.agdd.com | JANEIRO 01, 2023

‘ Efeitos Sonoros
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INOVACAO

Colocaruma

Colocar uma inovagao Inovacao

Colocar uma inovagao

Colocar umainovacgao

Descreva a inovagao

— Nome da Inovacao
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Descreva a inovagao

— Nome da Inovacao

Colocar uma inovagao

Colocar umainovagao




Colocar umainovagao

All of his co-workers were gone. What could it mean?
Stanley decided to go to the meeting room; perhaps he
had simply missed a memao.

—Narrator, The Stanley Parable

Colocaruma
inovacao

Colocar umainovagao

Colocar umainovagao
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Descreva a inovagao

— Nome da Inovacao

Colocar umainovagao

Colocaruma
inovacao

Colocar umainovagao



SISTEMA DE HABILIDADE

ATRIBUTOS OU HABILIDADES USADAS NO JOGO

DESCRIGAO | BLOQUEID




GDD GAME DESIGN DOCUMENTS.
SGDD CURTO, COMPLETO, ASSISTIVO

AGDD www.agdd.com | JANEIRO 01, 2023 n

NOME DA HABILIDADE DESCRIGCAO BLOQUEIO EFEITOS




SISTEMA DE NiVEL

SISTEMA DE NiVEL

NiVEL DESBLOQUEADA ESTATISTICAS AUMENTADAS
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NIVEL DESBLOQUEADA ESTATISTICAS AUMENTADAS




"' DETALHES DE NiVEL

‘ Nome da Fase/Cena #1

GUIA PASSO A PASSO (EXEMPLO)

|

EFEITO DO SOM PONTUAGAO MUSICAL
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TODAS AS INTERACOES OPCIONAIS/REQUERIDAS NESTE NiVEL

INTERAGOES OBJETO AGCAO ACIONADA REQUER?

TODOS OS DIALOGOS NESTE NiVEL

CNOME DO DIALOGO
PERSONAGEM




TODOS OS ATIVOS USADOS NESTA FASE

NOME DO ATIVO DESCRICAO
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TODOS OS ATIVOS USADOS NESTA FASE

NOME DO ATIVO DESCRICAO

RESUMO DA FASE



" ACESSIBILIDADE ©

DIRETRIZES DE ACESSIBILIDADE USADAS

| NOME_ CATEGORIA DESCRICAO
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| NOME_ CATEGORIA DESCRICAO










