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#1

PARTITURAS MUSICAIS
& EFEITOS SONOROS

_______________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________

 P Instrumentos Utilizados - ___________________________________________________________
 P Chave em que a partitura é tocada - __________________________________________________
 P Que cena/nível? Quando esse placar será exibido no seu jogo?_____________________________

Partituras Musicais

#2

_______________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________

 P Instrumentos Utilizados - ___________________________________________________________
 P Chave em que a partitura é tocada - __________________________________________________
 P Que cena/nível? Quando esse placar será exibido no seu jogo?_____________________________
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_______________________________________________________________________________________________

 P Instrumentos Utilizados - ___________________________________________________________
 P Chave em que a partitura é tocada - __________________________________________________
 P Que cena/nível? Quando esse placar será exibido no seu jogo?_____________________________
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All of his co-workers were gone. What could it mean? 
Stanley decided to go to the meeting room; perhaps he 

had simply missed a memo.

—Narrator, The Stanley Parable

Colocar uma inovação

Colocar uma inovação

Colocar uma inovação

Colocar uma 
inovação
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Descreva a inovação

— Nome da Inovação

Colocar uma inovação

Colocar uma inovação

Colocar uma 
inovação
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ATRIBUTOS OU HABILIDADES USADAS NO JOGO
NOME DA HABILIDADE DESCRIÇÃO BLOQUEIO EFEITOS
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NOME DA HABILIDADE DESCRIÇÃO BLOQUEIO EFEITOS
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SISTEMA DE NÍVEL
NÍVEL XP DESBLOQUEADA ESTATÍSTICAS AUMENTADAS
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NÍVEL XP DESBLOQUEADA ESTATÍSTICAS AUMENTADAS
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 GUIA PASSO A PASSO (EXEMPLO)

DETALHES DE NÍVEL

 P
 P
 P
 P
 P
 P
 P
 P
 P

Nome da Fase/Cena #1

EFEITO DO SOM

 P #1 - 
________________________________
________________________________

 P #2 - 
________________________________
________________________________

 P #3- 
_______________________________
_______________________________
#4 - 
________________________________

PONTUAÇÃO MUSICAL

 P Nome da pontuação-  
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________

 P Nome da pontuação-  
_______________________
_______________________
_______________________
_______________________
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TODAS AS INTERAÇÕES OPCIONAIS/REQUERIDAS NESTE NÍVEL
INTERAÇÕES OBJETO AÇÃO ACIONADA  REQUER?

TODOS OS DIÁLOGOS NESTE NÍVEL
CNOME DO 
PERSONAGEM

DIÁLOGO
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TODOS OS ATIVOS USADOS NESTA FASE
NOME DO ATIVO DESCRIÇÃO
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TODOS OS ATIVOS USADOS NESTA FASE
NOME DO ATIVO DESCRIÇÃO

RESUMO DA FASE



96  ACESSIBILIDADE
DIRETRIZES DE ACESSIBILIDADE USADAS

NOME CATEGORIA DESCRIÇÃO



www.agdd.com | JANEIRO 01, 2023 97

GAME DESIGN DOCUMENTS. 
CURTO, COMPLETO, ASSISTIVO

GDD
SGDD 
AGDD

NOME CATEGORIA DESCRIÇÃO
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